KONTROLER LIGHTING
DMX 512 channel dengan komputer
Software FREESTYLER
Interface LPR2DMX
2009

LANGKAH:

1.
2. Sambungkan kontroler ke komputer dengan kabel printer ke printer port

3.

4. Setiap kali selesai menginstal software Freestyler ke komputer, copy-kan semua file dari

5.

Install software Freestyler hingga selesai pada komputer
Nyalakan kontroler

CD di folder chases, colors, fixtures, gobos ke folder Freestyler misalnya di C:/freestyler
Jalankan software Freestyler dan show lighting profisonal anda telah siap.
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Pendahuluan

Pengendalian lighting untuk keperluan tata panggung dengan komputer bukan barang baru lagi.
Controller lighting dengan komputer (PC) menawarkan banyak kelebihan seperti harga murah,
fasilitas pemrograman yang mudah dan cepat, kapasitas penyimpanan data yang tak terbatas,
kemudahan editing dan pemanggilan ulang dan masih banyak lagi.

Ada banyak produk konverter yang menggunakan software FreeStyler yaitu :
PcDMX64 - 128 channel menggunakan interface Krystof atau Manolator
PcDMX256 - 256 channel menggunakan interface Manolator

PcDMX512 - 512 channel menggunakan interface LPR2DMX
PcUSBDMX - 512 channel menggunakan interface Enttec

POONME

Setiap paket sudah dilengkapi dengan software yang bisa diinstall ke komputer yang dilengkapi
dengan printer port. Spesifikasi komputer tidaklah penting, bahkan komuter bekas dan kuno
sudah bisa berjalan dengan baik. Yang penting komputer atau laptop dilengkapi dengan printer
port untuk menghubungkan ke konverter PcDmx64, PcDmx256 atau PcDMX512. Sedang untuk
konverter PcUSBDMX menggunakan port USB komputer.

Instalasi Hardware

Setiap paket PcDmx64, PcDMX256 atau PcDMX512 terdiri dari:
1 unit konverter
1 CD installer dan buku petunjuk
1 unit kabel printer (kabel USB untuk PcUSBDMX)

Instalasi hardware mudah sekali yaitu dengan menghubungkan konverter PcDmx ke printer port
komputer (laptop dan output dmx512 ke perangkat lighting seperti movinghead, scanner, dimmer
pack dll. Interface akan menerima data dari komputer lewat port printer dan mengubahnya
menjadi sinyal standard dmx mulai dari chanel 1 hingga chanel 128 atau 256 atau 512 tergantung
versi konverter yang dipakai. Lampu sinyal dmx pada interface akan berkedip cepat sebagai
tanda bahwa sinyal dmx telah dikeluarkan.

Instal Software
Software FreeStyler dapat berjalan di Windows XP atau Windows 2000. Masukkan CD dan
klik: setup.exe Selanjutnya ikuti terus proses instalasi software hingga selesai.

Setelah instalasi selesai kemudian jalankan software FreeStyler dan akan muncul tampilan sbb:
FreeStyler 512
File Edit E-

DA@E@r< =3+ 10 L L leoA
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1. Menu Setup

File Miew Ficbore  Setup wWindow  Help

‘.l }: Add/Remove Fixtures 1

Freestvler Setup

a. FreeStyler Setup
Pilihlah controller Manolator dan Lptl untuk PcDMX64 atau PcDMX256 sedang untuk
konverter PcDMX512 memakai controller LPR2DMX dan Lptl seperti gambar berikut

.JI

-

\
ﬁf’ Interface setup |2 "'i§
Coritraller ! ’ ‘ Manalstar L ‘

External Control

@t
Ot
Ot

Preferences

Ta enable Dk output and 30 view
wou thould zelect an interface or
"irkual Interface".

Klik pada External Control untuk mengatur kontrol tambahan dengan tombol keyboard
misalnya untuk ganti gobo, color dll. Klik pada Preferences untuk mengatur dmx patch,
password, zones dll. Jika sudah selesai klik Save untuk menyimpan setup atau klik
Cancel untuk membatalkan.

"

w» Interface setup (& %
Cartroller > | LPR2DM v

External Control

= Ot
Preferences (lpt2

Ot

Feset output

To enable DX output and 30 views
viou zhould select an interface ar
"irtual Interface”.

Cancel Save

b. Add/Remove Fixtures
Menu ini untuk menambahkan atau untuk mengurangi fixture. Fixture adalah peralatan
lighting yang dipasang seperti moving head, scaner, par, fresnel, smoke/fog dll. Software
telah disertai dengan cukup banyak tipe fixture dari berbagai merk. Pilih dengan klik
merk yang dicari dan tipe fixture yang akan dipasang dengan cara mengklik panah kanan
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untuk menambahkan atau panah Kiri untuk mengurangkan fixture. Setelah

itu akan terlihat window sebagai berikut:

Start ot row: E a3 S(t)art f’:lt row: urutan bgris dari f_ixture yang ak_an dipasang
0 n°of fixtures to add jumlah fixture yang dipasang

neof fixures to add 4 | Startaddress: nomer channel awal address

Startaddress

Ao address 2a1 || Auto address pemberian address secara otomatis

[] Auto. Creste Group Auto. Create Group: membuat grup secara otomatis

e e

R o 2 T 2
10¥-1220 3348 0OBY-5-2
20O%-1220 48-64 0BY-5-4
3 PAR G4 L
3 PAR G4 R
FLig00 ¢>
FLOOD L R
FLOOD R ¢:|
FRESHEL L
FRESHEL R
hiZ12
0BY-5-14CH
aBY-5 L¥ j

Tested: Yes
WERSION 1.1

uithor: hwan Blastica - m Startaddress:lag |

l:l Let fisture react to sound when
enabled.

ey []'gnere Master Intensity

. : L
Dthor: wan Blastica )
- D lgrore Blackout

La=t hodified : 22022010 10:26:51
Created : 17022010 G:14:16

Filename ; OBY-5.fxt

Sebelah Kiri terdapat library (pustaka) berbagai merk dan jenis-jenis fixture yang tersedia
dapat dipilih dengan klik 2 kali pada merk yang diinginkan. Misalnya pilih merk Geni
dan jenis Oby-5 kemudian klik panah kanan, maka akan muncul menu untuk
menanyakan letak baris dan jumlah oby-5 yang akan ditambahkan (contohnya baris 1 dan
jumlah oby-5 yang ditambahkan 4 buah) lalu klik Add.

Start address chanel dmx akan dibuat secara otomatis, tetapi juga bisa diatur agar start
address diset pada chanel tertentu dengan mengisi bagian StartAddress dan Kklik set.
Kotak sebelah kirinya menujukkan cara pengaturan dip switch untuk start address yang
dimaksudkan. Untuk mengurangi fixture, klik fixture yang akan dikurangi dan klik panah
Kiri.

Ulangi cara ini untuk menambah atau mengurangi berbagai fixture lighting yang akan
digunakan atau yang tidak digunakan lagi. Jika diinginkan semua fixture pada awalnya
mempunyai nilai data sama dengan nol semua, maka klik Reset fixt. Data untuk
keperluan ini. Jika sudah selesai klik Close.

Opsi Tambahan

Setelah semua fixture yang diinginkan telah ditempatkan di layar, maka bisa dilakukan beberapa
opsi berikut:

FreeStyler Hal 4
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1. KIlik kanan pada salah satu/banyak fixture yang akan diatur lebih lanjut

Clone fixture ... untuk meng-copy output playback dari satu fixture
Located selected fixtures menempatkan fixture ke rigging.

Clone Fixture ...

Locate selected Fixtures

Copy Channel values
Paste Channel Values

Inverse Pan

Inverse Tilk

Swwap Pan/Tilk

Release override settings
React ko sound

Use in DMx400 ..,

Do nak use in DMx400

Reset fixture
Disable Fixcture
Remove fixture From plavback

Copy Channel values meng-copy nilai-nilai data dmx dari satu fixtur.

Paste Channel values mengisikan nilai-nilai data dmx ke fixture

Inverse Pan membalik nilai data Pan dari suatu fixture

Inverse Tilt membalik nilai data Tilt dari suatu fixture

Swap Pan/Tilt saling menukar nilai data antara Pan dan Tilt

Released override setting melepaskan nilai data yang tertimpa dari suatu fixture

React to sound mengatur agar gerakan, gobo, color dll bereaksi terhadap suara
Use in DMX400 mengatur agar nilai data mengikuti chaser dari program DMX400
Do not use in DMX400 mengatur agar nilai data tidak mengikuti chaser DM X400
Reset fixture akan me-reset fixture (tekan selama 6 detik)

Disable fixture tidak ada output data yang dikirim ke fixture ini

Remove fixture from playback tidak ikut dimainkan dalam playback.

Pengendalian Fixture

Untuk mengendalikan fixture dilakukan dengan mengklik fixture yang akan diaktifkan. Fixture
yang aktif akan mempunyai latar belakang warna cyan dan merah sedang fixture yang tidak aktif
mempunyai latar belakang warna biru. Fixture yang aktif kemudian akan bisa kita kendalikan
untuk membentuk suatu scene (pandangan) dengan mengubah pan, tilt, color, gobo dll.

Toolbar
BN B
&
Select all fixtures - klik icon ini untuk memilih/mengaktifkan semua fixture atau grup
Deselect all fixt. : klik icon ini untuk membuat tidak aktif semua fixture

Cara lain dengan meng-klik fixture yang akan diaktifkan atau meng-klik diluar gambar fixture
yang tidak akan diaktifkan. Fixture yang aktif mempunyai latar belakang warna cyan (aktif
utama) atau warna merah (aktif pedamping). Dan fixture yang tidak aktif berlatar belakang
warna biru gelap.

FreeStyler Hal 5
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VOV @ T

Lamp

Gobo

Color : mengaktifkan window color

Pan/Tilt  : mengaktifkan window Pan dan Tilt

Control  : mengaktifkan window Iris, Focus dan Prism
Macro : mengaktifkan window Macro

All : mengaktifkan semua window

: mengaktifkan window lampu (Dimmer, shutter, strobe dll)
: mengaktifkan window gobo (memilih gobo, gobo rotate dll)

Masing-masing window tampak sebagai berikut (misalnya Geni OBY-5)

Lamp ax
% Closed Open
L | |
—_— Fa )
- Loy hed High
[ LR |
Press 4 sec. /( | W

Kendali lamp terdiri dari 2 channel yaitu dimmer dan
shutter yang diwakili oleh 7 tombol klik dan 2 tombol
scroll. Dari 7 tombol terdapat 5 tombol untuk operasi
shutter dan 2 tombol untuk operasi dimmer.

2 tombol shutter Closed dan Open

3 tombol strobe Low, Med(ium) dan High

2 tombol lamp Off dan On
Dua tombol scroll untuk dimmer dan shutter digunakan
untuk memberikan nilai secara continue.
Caranya, klik pada pada scroll sambil digeser ke nilai yang diinginkan.

Colars

41

............

1 |

THC
4
e C

pa
S0w

.

Gobo mana yang digunakan bisa
dipilih dengan klik pada gambar
yang sesuai.

Tersedia juga 3 scroll untuk
memberi nilai secara continue
masing-masing untuk: gobol,
gobo 2 dan gobo rotate.

Di window control terdapat 3 scroll yang masing-
masing untuk mengatur pemberian nilai secara
contnue pada channel iris, focus dan prism.

Di window pengaturan color
terlihat seperti gambar di bawah.
Pilihan warna dilakukan dengan
klik tombol warna baik untuk
colorl maupun color2.

Selain itu juga tersedia dua scroll
untuk pengaturan warna di colorl
dan color2 secara continue.

Pengaturan Pan dan Tilt dilakukan pada window navigasi seperti gambar dibawah. Klik saja
pada bagian navigasi untuk pemberian nilai pan dan tilt. Cara lain dengan klik bagian lingkaran
biru sambil digeser ke kedudukan yang diingini di layar navigasi.

FreeStyler
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a % Tersedia juga tombol
a8 panah kanan Kkiri untuk

fie Y Lineair Fannin
PAN E | pengaturan pan dan panah

o U atas bawah untuk penga-
1 -v ) X
T A9 LA turan tilt. Ditambah satu

St St
Frst  Lat tombol center.

Re=zolution: 10 0% s0% | Pada bagian atas terdapat
< | % A || tombol lock (pengunci)
less more | v ~ | untuk pan dan tilt. Jika

Certer Center | tompol lock —diaktifkan,
Offast S o
maka nilainya menjadi

... Cpanran | tetap (tidak bisa diubah).

Terdapat juga tombol (-X)
@it Fan dan (-Y) yaitu untuk meng-

off 1000 £ |

pan LT inverse nilai  pan (X)

~ Set Fan dan/atau tilt (y). Dan
[Shape] [Rectange v |\ | | resolusi gerakan mouse di

layar navigasi juga bisa

diatur dengan scroll resolution.

FreeStyle juga telah menyediakan pola (pattern) gerakan |[Flip¥ Flipt + - Rot. Save ?
pan dan tilt dengan berbagai bentuk dengan memilih pada
menu pull-down seperti:rectangle, circle, twist, flower,
fan, parabolic atau membuat sendiri (mengedit) dari

pattern yang sudah ada. Untuk melihat pola gerakan dapat e Bl o
dilihat dengan klik tombol View sehingga muncul ! L
window sebagai berikut:

Jntuk menjalankan pattern ini cukup dengan klik tombol in in
ON dan untuk menghentikan dengan tombol OFF di

bawah layar navigasi. Kecepatan gerakan diatur dengan e g

scroll disebelahnya.

Pattern gerakan juga bisa diedit dengan tombol diatas

pola sbb:

FlipX : membalik pattern secara horizontal
FlipY : membalik pattern secara vertikal

+ : memperbesar pattern

- : memperkecil pattern

Rot. : memutar pattern

Save : menyimpan pattern

Bentuk polanya sendiri bisa di-edit dengan cara menggeser titik-titik kuning, merah dan biru.
Gerakan pola secara masih bisa diubah (diperbesar, digeser dll) dengan mengatur Set Fan baik
untuk Pan Fan maupun Tilt Fan. Pengaturan Fan dengan empat scroll First, Last, Center dan
Center Offset. Fasilitas ini sangat berguna untuk mengontrol fixture dalam jumlah banyak
sehingga membentuk gerakan yang seragam (pattern yang sama) tetapi sedikit berbeda pada
jangkauan pan dan tiltnya.

Scene-scene yang sering digunakan dapat diprogram dan disimpan dalam Macro. Scene dalam
macro bersifat hanya bisa dipanggil dan tidak bisa diubah karena macro diprogram saat
memprogram sebuah fixture itu sendiri.

FreeStyler Hal 7
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M acros

ETROBE
OFF

ax
e RO®

PLAYBACK TOOLBAR

DABE< =350 |

Create Sequence
Cue

Prog. Override button
Submasters
Sound to light
Fogger Control
DMX400
Blackout
Favorite

Freeze

Master Intensity

1. Create Sequence

> untuk membuat suatu scene atau urutan (pattern)

: untuk memainkan scene atau pattern yang telah dibuat
: untuk memainkan scene atau pattern (step 1 saja) yang telah dibuat
: untuk memainkan dalam bentuk submaster

: untuk mengaktifkan menu sound to light

. untuk menjalankan perangkat fog/smoke dll

: untuk memainkan DM X400 untuk lampu par

: mengaktifkan Blackout

: mengaktifkan scene favorit

: mengaktifkan Freeze

: mengaktifkan menu master untuk kontrol intensitas

Membuat urutan tampilan /scene untuk membentuk urutan tampilan lighting yang dinamis
(pattern). Menu untuk create sequence adalah sebagai berikut:

!ﬁ Jh step 1 0% 1 ;
% Fade: 1000 Speed: 1000 @

Y

Fade Tme —

w

Scene Time
- |

Syne: fade fsoene time

|:| Global fade |:| Global Scene Time @

options ... [

Transparent Mode
Langkah:

1. Buat suatu tampilan (scene) dari fixture-fixture yang ada sesuai yang diinginkan untuk
menjadi tampilan pada urutan pattern atau untuk disimpan. Tampilan ini sebagai step 1
seperti yang ditunjukkan oleh bagian window di atas.

iy
Klik | untuk menyimpan (save) tampilan (scene) ini atau lanjutkan untuk membuat

tampilan berikutnya dengan klik L. .

step 1 %
Fade: 2500 Speed: 2000

9

3
_— | untuk menyimpan scene/pattern ke dalam file

,ﬂ untuk memanggil file scene/pattern untuk diedit

o

untuk menambahkan 1 step baru

L | untuk menyisipi antara step dengan step baru

X untuk menghapus step

4[ICp
»

tampilan step 1 dari total 9 step, Fade dan Speed

FreeStyler
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untuk melihat 1 step berikutnya, atau 1 step sebelumnya atau untuk memainkan

seluruh step.

B
y @

Cut, copy dan paste suatu step ke step lain.

Fade Time Scene Time

w w

[[]Global fade [ ] Global $eene Time

Sync fade fscens time |

Scene Time.

Untuk mengatur gerakan dari step satu ke step berikutnya.
Scene time akan menentukkan speed yaitu lamanya waktu
suatu step ditampilkan. Nilai defaultnya adalah 1000ms (1
detik) yang bisa dikurangi atau ditambah dengan klik pada

Fade Time akan menentukan seberapa suatu perubahan (gobo, color, dll) akan berubah dari

satu step ke step berikutnya. Nilai defaultnya adalah 1000ms.

Jadi setiap step bisa diatur berapa Scene Time dan Fade ENSNE]

Time. Create Folder
El Mew Folder
Seluruh step dalam sebuah file dapat juga dibuat untuk 0y shiva
mempunyai Scene Time dan Fade Time yang sama dengan | 'Y chasert.chr
klik pada Global fade dan Global Scene Time. Selain itu | Y chaserttechr
antara Scene time dan Fade time dapat disinkronkan | Y chaserz.chr
(disamakan) dengan Kklik pada Sync fade/scene time. | Chaserit.chr
j Chaserd.chr
2. Simpan urutan step ini (pattern) ke dalam file.
Ketik nama file lalu klik save atau Cancel jika tidak jadi
menyimpan.
File bisa disimpan ke dalam suatu folder dengan membuat
folder baru lebih dulu. |
Klik Add to cue dan/atau klik Add to buttons untuk secara [Concel | [_sowe
otomatis memasukkan file ke dalam cue dan/atau buttons | [Jaddtocue [[]Addto butons
override ketika nanti akan dimainkan ulang.
2. Play Back
Secara umum ada beberapa cara untuk memainkan ulang program scene atau pattern yaitu: Cue,

Override Buttons dan Submasters.

Cue

Tampilan cue tampak sebagai berikut:

~ R

Fast CUE switcher

] OB geraki 24 s |[Hmmss | 24 @ =™

z] = 100 % HH:mmess | 24 z -2 Z a1
| Hrmmess | 240 @ =5 B # Gl
| Frimmss | 4] @ =25 B # Gl
| Hrmness | 24 2 =>4 B @ Gl
Z] HH: == | z = b AT
) Hrimmss | 2] @ <% 1 # [l 1
() primmss | 24 @ <3 B # Gl
| Hmmcss | 24 @ =20 B # G
| Frmmss | 4] @ =5 B # Gl
| Hrmmcss | 24 @ =0 B # Gl
| Frimmss | 4] @ =>4 B # G4
Z] HH: == | 4 z = 2 w1
Z] Hhmmss | 240 & - #halv
() Hrimmss | 24 @ =™>% 1 2 [@l1
| Hrimmss | 4] @ =25 B # G
I] == 100 % HH:mm:=s | 2] z - % @l
| primmss | 54) @ =28 B # Gl
(e prmmss | 24 @ == 1 #hl —
) primmss | 24 @ =2 B # Gl

#Z E‘

Manwual Tap
Trigger | | Sync

Page 1

Releaze
All

Disahle

|

Buttons

|

|

|

|

|

|

|
|
|
|
|
|
|

|

FreeStyler
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Kolom 1 adalah tombol dari sequence yang bisa dimainkan ulang. Klik tombol yang akan
dimainkan. Nomor sequence yang sedang dimainkan akan berlatar belakang warna merah.
Kolom 2 adalah daftar nama sequence. Klik kanan mouse untuk menghapus (remove) file atau
mengedit file pada daftar.

Kolom 3 adalah pengatur untuk mengubah Scene Time dan Fade Time dalam persen. Kolom
berikutnya adalah monitor step, scene time dan fade time. Klik scroll ini untuk mengatur
persentasi perubahan speed dan fade time. Klik kanan mouse untuk mengembalikan ke 100%.

Kolom £ @ =*= I} # Gl

Tombol Release all dan mematikan tombol override

Tombol untuk menjalan sequence secara loop atau hanya sekali jalan.
Untuk mengubah urutan step secara maju atau mundur

Untuk mengubah urutan step secara random

Mengembalikan nilai jika sequence telah selesali

Bereaksi terhadap sound

Bereaksi terhadap tombol trigger manual

Mematikan semua fade

S@me a0 o

Kolom berikutnya adalah master untuk persentasi speed dan fade time. Klik pada scroll ini untuk
mengatur master persen dari speed dan fade time ini. Klik kanan mouse untuk mengembalikan
menjadi 100%.

e Manual Trigger : memberikan trigger untuk setiap step secara manual

e Tap Sync > untuk sinkronisasi ketukan/trigger setiap step
e Release All : untuk mematikan semua override setting
e Disable Buttons : untuk mematikan tombol button

Klik tombol lingkaran gerigi E maka akan muncul menu shb:

Insert sequence Insert sequence
Save cue Digunakan untuk mengisikan sequence ke daftar playback. Caranya
adalah:

Al speed to 100%:
flways stark with 15t scene
Clear list

o Klik file yang akan dimasukkan ke daftar program

e  Sambil terus di-klik file itu, geserkan ke dalam daftar
program di window Cue lalu lepaskan mouse.

o Lihat bahwa sekarang file telah dimasukkan ke daftar.

Cara ini disebut drag & drop (tarik dan lepas).

Enable timecode
Loop all sequences

v Cuelist butkons visible

Campact view Ulangi-langkah drag &
drop untuk semua file
yang ingin dimainkan Create Folder Options
dengan cue. 0 uen

j jalan fcf
L jalant et

Jika sudah selesai tekan Cancel atau klik pada kotak silang Ytz ot
warna merah di pojok kanan atas window.

Dari window ini, suatu file yang di-klik bisa diedit secara
offline (blind) sehingga akan muncul menu seperti pada
menu Create.

Save cue

Digunakan untuk menyimpan daftar sequence dalam
playback ke dalam cue.

Caranya: [ Cancel ] [ Save Cue

e Isikan nama file [J&dd to current cuelisthuttons tak

FreeStyler Hal 10
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e Tekan Save Cue

Cue bisa langsung disimpan dalam tombol cuelist untuk dengan cepat dipanggil dan dijalannkan

dari window di sebelah kanan.

Memahami dan menguasai window cue termasuk cuelist botton akan sangat mendukung

performance tata lighting yang anda buat.

Override Buttons

Tampilan override buttons seperti tampak pada gambar di bawah. Override buttons terdiri dari 30
tombol untuk menjalankan satu scene yang tersimpan. Tombol ini bersifat override terhadap nilai

dmyx, artinya akan menutup nilai dmx di cue.

Demiol || bryij || b || 2x ” parl || pars | T‘

Create Folder

E:l New Folder

Shiwa

Chaszerl.chr
Chazer1l.chr
ChaserZ.chr
Chazerz1.chr
Chaszer3.chr

Scel.chr

I e o e [ o

Seql.chr

Cancel

Untuk menambahkan file ke
daftar, drag & drop file yang
diinginkan ke nomor urutan
yang diinginkan. Ulangi
prosedure drag & drop ini

Untuk mengaktifkan satu tombol
override tinggal klik saja pada tombol
yang dipilih maka akan ditampilkan
tatanan lighting panggung seperti
yang tadi diprogram.  Apabila
sebelumnya ada cue yang aktif, maka
cue akan dimatikan dulu. Terlihat
diatas tombol override button terdapat
lampu biru yang menyala sebagai
tanda tombol tersebut aktif.

Untuk mematikan, klik sekali lagi
tombol tersebut. Apabila sebelumnya
ada cue yang mati, maka cue akan

segera dijalankan lagi. Jika suatu file cue (sequence) ikut
dimasukkan dalam override button, maka hanya step 1 saja dari
file cue yang dijalankan oleh override button.

Untuk menambahkan daftar file atau mengurangi daftar file dalam

override button, klik tombol ﬂ sehingga tampilan akan

berubah menjadi

1| gee1 shr []Flash buttern 1E []Flash button
2 []Flash butten 17 [ Flazh button T
3 []Flash button 18 [ Flazh button
4 []Flash butten 13 [ Flazh button
] []Flash butten 20 []Flash button | Clear
B []Flash button 21 [ Flazh button Al
7 []Flash button 22 [ Flazh button
a []Flash button 23 [ Flazh button
9 []Flash button 24 [ Flazh button

10 []Flash button 25 [ Flazh button

11 []Flash button 2B [ Flazh button

12 []Flash button 27 [ Flazh button

13 []Flash button 28 [ Flazh button

14 []Flash button 29 [ Flazh button

15 []Flash button 30 [ Flazh button

hingga semua file yang diinginkan telah masuk daftar. Untuk mengurangi file dari daftar hanya

bisa dilakukan dengan menghapus semua file dari daftar yaitu dengan klik L2101 .

FreeStyler
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Setiap tombol bisa diubah menjadi tombol flash button (berlaku seperti push button) dengan klik
pada bagian kotak kecil. Untuk mengubah lagi menjadi toggle button, klik sekali lagi kotak kecil
tadi. Klik | | sekali lagi untuk kembali ke tampilan biasa dari override button.

Submasters
Sebelum menjalankan submaster, sebaiknya menyimpan dulu daftar file cue (saat aktif di
window cue) ke suatu file. Namakan file ini untuk nantinya dipanggil dengan window
submasters.

Aktifkan menu/window submaster dan akan tampil window seperti di bawah ini. Window juga
terdiri dari 20 submaster seperti halnya window cue. Perhatikan bahwa jika kita mengaktifkan
submaster, maka dilatar belakang window cue juga akan otomatis dimunculkan (sub aktif).

Open
Untuk memasukkan suatu file cue ke submaster, klik kemudian drag & drop file cue
yang diinginkan ke submaster yang dituju. Dianjurkan untuk 1 file cue di masukkan ke lebih dari
satu submaster.

Setiap satu submaster kemudian bisa dijalankan (Run) secara bersamaan. Sehingga bisa saja kita
menjalankan hingga 20 submaster yang masing-masing menjalankan cue yang berbeda-beda.
Oleh karenanya perlu untuk mengisikan satu file cue ke banyak submaster agar bisa dijalankan
secara bersamaan.

s leno 1145 | 16020 |

YDl YIDI YDl
Ix 0% [FX 0% [FX 0% 0% 0% Cue
by — (v — (v — — —

Deno Deno Demo
part part part
parz par2 par2

[ R | Back | [ R | Back | [ Run | Back | [ Run | Back |

Stop ] Stop ] Stop ] Stop ]

Untuk menghapus daftar cue dari suatu submaster dengan cara klik kanan mouse dan muncul
menu untuk memilih apakah akan menghapus cue di submaster bersangkutan atau menghapus
cue dari seluruh submasters.

[ R | Back |

Stop o

Klik Run untuk menjalankan cue yang dipilih dan Stop untuk menghentikan. Klik Back untuk
memilih cue sebelumnya atau Go untuk memilih cue sesudahnya.

FOGGER (SMOKE)

Menu secara khusus untuk mengendalikan mesin smoke atau fog. Tampilan fog adalah seperti
berikut

Fog bisa dijalankan secara manual atau otomatis
dengan timer. Untuk mengaktifkan secara manual
tinggal klik pada Fog.

Untuk menjalankan dengan timer tinggal mengatur
durasi dan interval waktu pengaktifan fog, kemudian
klik Timer.

Fan Lewel 255

Duration 4 sec. |

. [
Tirner I

Irterval 4 min. |
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Controller Lighting PCDMX

DMX400

Dmx400 adalah menu yang ditujukan untuk mengatur lampu par. Tetapi dmx400 hanya
menyediakan konfigurasi 4, 6 atau 8 channel dmx. Dimana setiap chanel dmx diwakili oleh
scroll di sebelah kiri dengan kondisi awal telah dinyalakan penuh. Dibawah masing-masing
chanel scroll terdapat tombol flash. Dibagian tengah tersedia pilihan mode:

e Program :untuk memilih program chaser 0, 1, 2, 3, 4, 5,atau 6

e Static : mode static dimana setiap channel diatur oleh fader (scroll) atau flash

e Chaser :mode chaser dimana jalannya chaser sesuai dengan program chaser.

e Nokiri  :mengatur start address untuk DMX400

e No kanan : memilih 4, 6 atau 8 channel dmx

e Master  :sebagai master fader (scroll)

e BG : background untuk mengatur nilai terendah data dmx sebagai latar belakang
e Speed : mengatur kecepatan langkah program chaser

e Interval :mengatur interval waktu untuk secara otomatis berganti nomor program chaser
o Fade : mengatur fade in dan fade out dari program chaser

[ ]

Blackout :tombol blackout

Sebagai catatan: Master, Interval dan Fade baru aktif jika tombol di bawahnya diaktifkan.
D400

G Speed Interval Fade

MASTER INTENSITY

j Untuk mengatur intensity keseluruhan. Menu ini hanya berlaku untuk

100% lampu par. Pengaturan yang bisa dilakukan adalah:
= ‘ ™ ‘ o Scroll :mengatursemL_Ja inte_nsitas_ secara manual
100% 0%, . All 100% : semua intensitas di level 100%
o All 0% : semua intensitas di level 0%
Fadern | | Fade 3 Fade In . melakukan fade-in, intensitas naik secara
Cut perlahan
2000 . Fade Out . melakukan fade-out, intensitas turun secara
perlahan
o xxxxms: menentukan waktu (mili detik) fade-in dan fade-out.
MENU EDIT
Klik menu Edit maka akan muncul pull-down menu seperti:
Setup Windor o Background : mengatur gambar background (tidak penting)
Backaround Groups.... : membentuk groups
;;Dvuep;;'tums Move Fixtures  : memindahkan letak gambar fixture(s)
Rearrange All : mengatur letak gambar fixture secara otomatis

Rearrange Al . ) o )
Save as favorite : menyimpan tampilan tata lighting sbg favorite

Save as Startup : menyimpan tampilan tata lighting sbg awalan
Show Output : menunjukkan nilai output dmx dim window

Save as Favorike
Save as Skartup values

Shiows Dukput
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Controller Lighting PCDMX

Untuk menampilkan pull-down menu ini, juga bisa dilakukan dengan klik kanan mouse pada
background.

1. Groups...
Group digunakan untuk mengelompokkan beberapa fixture untuk dilakukan pengubahan
(color, gobo, pan, tilt dll) secara bersama-sama e ______________________
seperti halya sebuah fixture saja. Setelah masuk
ke menu group, akan muncul window seperti | #ddfixtures Add Group  Remave item
gambardi bawah. Langkah-langkah membuat [Moving head |
groups adalah shb:

a. Klik satu atau lebih fixture yang akan
dimasukkan dalam satu group

b. Ketikkan nama group di window Groups yang
muncul, misal “Moving head”

c. Klik Add Group sehingga akan muncul
diagram pohon group baru anda

d. Klik pada group yang dipilih, misal Moving
head

e. Klik Add fixtures untuk memasukkan ke
dalam group

Sedang untuk menghapus satu atau lebih fixture dari suatu group atau group itu sendiri, klik pada
item yang akan dihapus kemudian klik Remove item.

2. Show Output
Show output digunakan untuk menampilkan window yang akan menunjukkan nilai data dmx
yang dikeluarkan. Cara ini berguna ketika melakukan programming tanpa menghubungkan
ke fixture secara nyata. Ini
sering dilakukan jika ingin
membuat program secara off-

line atau sebelum pertunjukkan.
Panifbit Tik1fbit FReset

Stat Gobo Fotation Rot.gobo

1] 1] 1] 1] 1] 1] 1]
i Panifibit Tit16bit Reset

Jika program yang dibuat
dijalankan, kita bisa mengamati
perubahan nilai dmx pada
window ini.

Feset

Pan1fibit Tilt 16bit

49 1] 1] 1] 1] 1] 1] 1] 1]
Oimmer Strobe  Colorl Color? StatGobo Rotation Fot.gobo  Prism
57 1] 1] 55 55 1] 1] 1] 1]

Iris Facus Pan Titt Panifibit Tit16bit Reset Lamp

|

MENU FIXTURE

Pilih salah satu fixture atau group fixture, maka menu Fixture akan terlihat untuk bisa diaktifkan.
Jika menu fixture di-klik maka akan muncul pull-down sebagai berikut:

FRUNEN Setup MWindow Help @ Copy Channel Value dan Paste Channel Value

Untuk menyalin nilai dmx dari fixture ke fixture lain. Caranya, pilih
satu fixture yang nilainya akan disalin kemudian klik Copy Channel
value.

i Pilih satu atau lebih fixture yang akan diisi nilai yang sama kemudian

Inwverse Tilk .
_ klik Paste Channel Value.
Swap Pan/Til:

Release override settings
React ko sound

Copy Channel values
Paste Channel Yalues

° Inverse Pan : untuk membalik nilai Pan. Jika di-inverse,
nilai Pan = (255 — nilai)

Reset fixture
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Controller Lighting PCDMX

e Inverse Tilt: untuk membalik nilai Tilt. Jika di-inverse, nilai Tilt = (255 - nilai)

e Swap Pan/Tilt

Akan menukar pengaturan pan menjadi tilt dan pengatur tilt menjadi pan. Cara kendali ini
sering berguna pada beberapa fixture yang diletakkan menggantung ke samping (fixture yang
ditempel pada dinding, tiang dll)

KENDALI EKSTERNAL

Kendali eksternal adalah cara pengendalian dengan yang ditambahkan dari luar misalnya dari
keyboard, data MIDI dll. Untuk mengatur kendali eksternal dilakukan pada menu Setup, pilih
FreeStyler Setup dan klik External Control sehingga muncul window sbb:

7 ["r Interface setup

Cortroller

External Control

Db - in

Joystick contral
Keyboard shottouts

Midli contral
Touchscresn

Preferences

Group 4 [ ~
~ Group 5 t
- Group B y
Group 7 U
Group 8 i
Group 9 o
Group 10 P =
Enable joystick,
b ultizelect CTRL
Sequence 1 Fi
Sequence 2 Fz
Sequence 3 =]
Sequence 4 F4
Sequence b F5
Sequence B FE
Sequence ¥ F7
Sequence 8 Fa
Sequence 3 £ v

Pilih pada Keyboard shortcuts, sehingga akan muncul pilihan yang bisa diisi dengan tombol

keyboard mana saja. Contoh:

e KIlik Group 4 dan tekan tombol keyboard huruf “r” dan seterusnya

e KIlik Sequencel dan tekan tombol keyboard huruf “F1” dan seterusnya hingga telah diisikan
tombol keyboard untuk fungsi-fungsi kontrol eksternal seperti yang diinginkan.

e Jika sudah selesai klik Save.

Maka, nanti ketika ingin memainkan ulang, cukup menekan tombol keyboard “r” maka group 4
akan dipilih, menekan keyboard “F1” maka sequencel akan dijalankan dan seterusnya.

FIXTURE CREATOR

FEW Imagelist

e
Open
Save
Save as

Expart
Impoark

Shiva 600, Fxt
1D%-1220.Fxk
ZDm-1220,Fxk
1D%-1220,Fxk

Exit

F2
F3
F4
F&

F7
Fa

Fixture creator adalah software yang disertakan untuk membuat fixture
baru apabila di daftar pustaka belum tersedia. Fixture creator juga
digunakan untuk meng-edit fixture yang telah ada untuk disesuaikan
dengan selera kita. Instalasi software ini telah dilakukan sekaligus ketika
kita meng-install software freestyler. Klik “Fixture Creator” dari program
menu window untuk menjalankan program ini. Tampilan awal akan
terlihat seperti gambar di bawah.

Toolbar menu hanya terdiri dari menu File dan Imagelist. Menu File
sendiri adalah standar untuk program under window sebagai berikut:

e New

e Open

FreeStyler
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Save
Save as
Export
Import
Exit

Dan menu Imagelist hanya untuk me-refresh daftar gambar (image).

“ Fixture creator 3.4 |Z”§|El

File Imagelist

13t colorwheel 2nd colonwhesl M acros Framing config.
Fisture config | Channel dezcription 13t gobowheel 2nd gobowheel 3th gobowheel
M anufacterer ;

Fisture name :
Fixture picture

Total channels :

Fisture iz dirmmerpack [no need ko Fan gbit : Pan 16hit
configure other channels] Tilk Bhit : Tilt 16kt

[ Fixture iz fogger

Rezet channel

Fezet value
13t gobochannel n* gobos
2nd gobochannel n” gobos Shutter channel Open Clozed
3th gobochannel n’ gobos Strobe channel Lo ted High
gobo ratation 1 Intensity channel
gaba rotation 2 Lamp channel | | On | | s | |
Tzt Fiwed colarch, n® colors .
2nd Fized colorch. n® colors Iis channel Zu:.norn channel

Focuz channel Prizm channel

[ Enable ChY Frost channel Prizm ratation

2nd. Frozt channel
Ready

Tampilan awal disediakan menu tabulasi terdiri dari:
. Fixture config :seperti tampilan di atas
. Channel description

. 1st gobowheel

. 2nd gobowheel

. 3th gobowheel

. 1st colorwheel

. 2nd colorwheel

. Macro

. Framing config

OO ~NO O WN P

1. Fixture config

Menu tab. ini adalah inti dari menu-menu lain. Dalam program ini kita hanya diminta untuk
mengisikan pada kolom-kolom yang disediakan atau memilih gambar-gambar yang sesuai saja.
Untuk lebih mudahnya akan diberikan contoh untuk membuat fixture dari moving head merk
Geni tipe OBY-5 dengan spesifikasi adalah seperti gambar di bawah.

Geni OBY-5 bisa diconfigurasi dengan 12 channel dmx atau 16 channel dmx. Disini kita akan
memrogram OBY-5 secara full address dengan 16 channel dmx.

Langkah memrogramnya adalah:

1. Manufacturer diisikan pabrik pembuatnya yaitu “Geni”

2. Fixture name : OBY-5

3. Fixture picture  : pilih satu gambar yang muncul dikolom paling kanan

FreeStyler Hal 16
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4, Total channel 16
Karena OBY5 bukan dimmerpack atau mesin smoke maka tinggalkan saja dua opsi
dibawahnya

5. 1st gobochannel :5 n° gobos .10
6. 2nd gobochannel : 6 n° gobos .8
7. 3th gobochannel : n° gobos :

8. goborotationl :7

9. gobo rotation 2
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Controller Lighting | PCDMX
OBY-5 DMX Channel Control
CH1 |; 256
Dimmer hm—(ﬁ' Bright
o 1 73 6 8 7112 127 128
CH2 joom @ 3 S ~e000®
Shut e o . e
1Il"l 112 ‘IH 200 Zﬂil 255
..'.""' @ Random shutier siow io fast @
EH 3 013 1437 340 ARS8 B0 TOAY BT B80T 1313 126139 140-183 164147 188-255
N
el I'I XX JolelN] X Je
CH‘ 013 1427 241 42-60 G440 TOA3 B4GT 98.1171 1M2-125 126.139 140-153 154-147 1468-255
w: D@@O000C0®0EIO
CHS D-IE 1&-31 48-53 -7 BO-5s 1N I1‘2-2‘.F 128143 48159
— @@@@@@-@.O
GH B #__L : l—ﬂ P-11% 120-143 l44-147
i 3 i ".
wr ) B O @ © @ ® O
BH ? o - Gobo Angle 12; 134 . FRotale Clockwiss
E:::.:tlui O Low 2pad (-) WhSpeed  High Bpesd () LowSpens
CH B ] 1 2 7 8_Rotele Clockwise 132 133Rotate Counberclockwise2s3 1mmmﬁn
Prism & | romosee Trsle Prism dulls
R'nll:?u f‘_J] AP ™ l--l(:) High Spesd  High Spesd o _'|
CH 9 ﬂ:ﬂ 1 mmm'ln 160 Iris-in 207 208 |rig-out _253 254-255
Fre — Pt - Siow
o @D o) (oot
CH 10 v
Focus
CH 11
Pan Cors.
CH 12
Tilt Cors,
CH 13 | while rotating horizontally the “*head” is allowed to be
Pan Fine | finae tuned from zero to 2.2 degrees.
CH 14  While rotating vertically the “head” is allowed to be
TitFine | fine tuned from zero to 1 degree.
CH 15 E‘Mﬂlm;-“} #-”Iiilml"l'.ll-i-h--'IS e Mo funcon Ak 12'.‘ mﬂﬁm
CONMTI | grurig bt e ) i vt e ) counting 3 seconds.
CH16 | ¢ 47 48 85 08 158 160 207 208 55
Lampsw |~ Stendey Smcondente SO e Slandby
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PCDMX

Begitu seterusnya hingga akan terisi sebagai berikut:

Fixture creator 3.4

File Imagelist
15t colonwheel [ 2nd colonshesl | Macros | Framing config. ||| 00001 bmp -
Fisture config | Channel dezcription || 13t gobowheel || 2nd gobowheel || 3th gobowheel | ggggggms B
00004 b
Manufacterer : | GEN) Author: lwan Blastica ul]l]ﬂﬁ_hmg
Fisture name : [QEY-5 Tested. res 00006 bmp
Fisture picture [DEY5 gif WERSION 11 00007 _bmp
00008 BEmp
Tatal channels : ggg?ggmg
Fisture iz dimmerpack [no need ta Fan 8bit: 11 Pan 1Bbit |13 ooo11 :hmp
confiqure ather channels] Tilk Bhit - 12 Tit 166t |94 00012 bmp
[ Fixture iz fogger 1.BEMP
Reset channel |45 };d:g.h;_]%
raadi.bm
Reset value 200 150101 42.hm|:|.:|
13t gobochannel |5 n’ gobios |10 15020115 bmp
2nd gobochannel |5 n® gobos [g Shutter channel |4 Open |z55 | Closed g 15020137.bmp
3th gobochannel n’ gobos Strobe channel |2 Low | g Med [127 | High| 255 15020139.bmp
gobo rotation 1 Intensity channel |4 } gg%g} :?Ems
gobo rotation 2 |7 15040011 bmp
Lamp channel | | On | | Off | | 18 kraadi.bmp
st Fixed colorch, |3 n’colors |13 liis channel 5 Zoom channel g;dfg-h;_'lli;
. . raadi_bmp
Znd Fised colorch. 4 r colors |13 Focus channel 40 Prizm channel g 25 Holes Pink Oy
[ Enabls Chy Frost channel Prism rotation | 23 Holes Pink.gil
2nd. Frost channel | %gaigl'i:?:;s aif
SBEam_hmp
JDNut. bmp
3dpnsm_bmp b
Ready

Fixture creator 3.4

File  Imagelisk
| 13t colonwheel (| 2nd colonwhesl || Macroz || Framing config. | 00001 bmp i
| Fisture config | Channe! descriptian 1st gobowheel | 2ndgobowheel | 3thgobowhesl | gggg%gmg -
Channel Description gggg;gms
1 Dimmer 00006.bmp
2 Stobe 00007 . bmp
3 00008 Bmp
= 50:0”2 00009.bmp
oar. 0001 0.bmp
5 StatGobo 00011_bmp
& Rotation 00012 bmp
7 Fat qab 1.BMP
g F'Fl goho 14deg.bmp
3 IS 15 kraadi.bmp
Iris 1501 0142 bmp
10 Focus 15020115 bmp
11 Fan 15020137 bmp
12 Tit 15020139 . bmp
13 - 15020140 bmp
Fan1Ebit 15020141 _bmp
14 Tiln it 15040011 _bmp
15 Fesat 18 kraadi.bmp
16 21deg.bmp
Ll 22 kraadi.bmp
25 Holes Pink On
25 Holes Pink.gil
2F acet.bmp
39 _4Squares.qif
JBeam._bmp
3DNut_ bmp
3dprism_bmp ¥
Feady
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= Fixture creator 3.4

File Imagelist

| 1zt colonwhes!

2nd colonwhesl I

| Fixture config ||

Channel dezcription

13t gobowhesl

Dbde4 W alue

Picture

16

32

43

B4

aa

3&

1z

128

144

Gl
y

Open.BMP
Geni_Pling.bmp
coemar_goZy.bmp
Geni_WavesZ bmp
Geni_5quares. bmp
Geni_Breakup.bmp
Ger_Gnd.brmp
Geni_35un.brp
Geni_CrozsLines bmp

Fer_Stars.bmp

Macros ||

Framing config,

2nd gobowheel

Jth gobowheel

00001 . bmp
00002 _bmp
000032 bmp
00004 bmp
00005 bmp
00006 bmp
00007 _bmp
00008 Emp
00009 bmp

0001 0.bmp

0001 1_bmp

0001 2. bmp
1.BMP
14deg.bmp

15 kraadi.bmp
15010142 bmp
15020115 bmp
15020137 bmp
15020139 .bmp
15020140 bmp
15020141 _bmp
15040011.bmp
18 kraadi.bmp
21deg.bmp

22 kraadi.bmp
25 Holes Pink On
25 Holes Pink._gil
2F acet.bmp
39_45quares._gif
3Beam_bmp
JDNut. bmp
3dpnsm_bmp ¥

(213

Ready

Imagelist

= Fixture creator 3.4
File:

| 1zt colonwhes!

2nd colonsheel ||

| Fisture config ||

Channel dezcription ||

13t gobowheel

Macros I

Db W alue

Picture

24

43

72

96

120

144

163

Open BMP
Ger_Colored].bmp
Geni_Line.brp
Geni_Fan.bmp
Geni_Chicklets. bmp
Gen_Waves.bmp

Geni_Spiral brap

Framing caonfig.

2nd gobowheel

3th gobowhee!

00001 bmp
00002 bmp
00003 bmp
00004 bmp
00005 bmp
00006. bmp
00007 . bmp
00008 Bmp
00009 bmp

0001 0.bmp

0001 1. bmp

0001 2_bmp
1.BMP
14deg.bmp

15 kraadi.bmp
1501 0142 bmp
15020115 bmp
15020137 bmp
15020139 . bmp
15020140 bmp
15020141 _bmp
15040011 _bmp
18 kraadi.bmp
21deg.bmp

22 kraadi.bmp
25 Holes Pink On
25 Holes Pink.gil
2F acet.bmp

39 _4Squares.qif
JBeam._bmp
3DNut_ bmp
3dprism_bmp ¥

e

Feady
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Fixture creator 3.4

File Imagelist

| Fixture config [

Channel dezcription ||

Tzt colorwhee!

13t gobowheel

|| 2nd gobowheel

|| Jth gobowheel

2nd colonsheel

Macros

Framing config,

Dbde4 W alue

Picture

15

a0

45

B0

fi=]

a0

105

120

135

wihite. brap
Cyan 401 bmp
lightOrange.brp
Cyan.brp
mediumE lue. brmp
Purple 502.bmp
Red.bmp
darkEBlue.brp
light'y'ellow. brnp

Pink. 312 .bmp

[ >

| £

2color_blue-red. LA
Z2color_congo-pir|—
2color_cyan-gree
2color_green-ora
Z2color_magenta-
2color_orange-ct
2color_pink-whiti
2color_red-yellov
2color_white-blu
Zcolor_vellow-ma
4Color-1. BMP
4Color-2. BMP

518 Multil .bmp
518 MultiZ_.bmp
812-black_bmp
812-blue_bmp
812-grend _bmp
812-grenZ_bmp
812-gren3.bmp
812-orangel1_bmg
812-orangeZ_bmg
812-red1 _bmp
812-red2_ bmp
812-red3 . bmp
812-violet_bmp
812-white.bmp
812-yellow. bmp

A single ine.bmp
Apblue_orange.b
Aphriblue_palepi
Apbripink_blue.b
Apbrired_brniblue. ¥

Ready

File  Imagelist

Fixture creator 3.4

| Fisture config ||

Chantel description ||

| 13zt colanwhes!

2nd colonuheel

Db W alue

Picture

15

32

47

B3

a0

95

12

128

144

B

‘Wwihite.brp
lightblue.brmp
Pink. 312 .brmp
light'ellows. brnp
CTC 3200-4100.bmp
CTC 5500-2300.brp
Geni_Blue-CTO.bmp
Geni_Blue-Orange.brp
Gen_Green-vellow.bmp

Geni_Purple-Green.bmp

3

[£

1zt gobowheel

|| 2nd gobowhesl

|| 3th gobowhes!

Macros

Framing config.

2color_blue-red_t|a
Z2color_congo-pir—
2color_cyan-gree
Z2color_green-oral
2color_magenta-
Zcolor_orange-co
2color_pink-whit
2color_red-yellow
2color_white-blu
Zcolor_vellow-ma
4Color-1.BEMP
4Color-2 BMP

518 Multil_bmp
518 Multi2.bmp
812-black.bmp
812-blue_bmp
812-grenl_bmp
812-gren2_bmp
812-gren3.bmp
812-orangel.bmg
812-orangeZ_bmg
812-red1 _bmp
812-red2 bmp
812-red3.bmp
812-violet.bmp
812-white_bmp
812-pellow_bmp

A single line.bmp
Apblue_orange.b
Apbriblue_palepi
Apbripink_blue_ b
Apbrired_briblue. ¥

Feady
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Fixture creator 3.4

File Imagelist

| Fisture config || Channel dezcription || 15t gobowheel | 2nd gobowheel || 3th gobowhee! | 00001_bmp ~

| 1zt colonwhes! || 2nd colonsheel | Macroz | Framing confi | LUy -
SJEEE 00003.bmp

00004 bmp

00005.bmp
ch1|ch2|chd|chd| chd| ché|ch?|chd| chd|chil|chil|ca 00008 bmp

= 00007 _bmp
Macra 1 255 1] i i i i 1] 1] 255 145 127 00008, Bmp
00009 bmp
Macra 2 180 00010.bmp
0001 1_bmp
0001 2. bmp
Macro 3 255 1.BMP
14deg.bmp
Macro 4 4 15 kraadi.bmp
15010142 bmp
15020115 bmp

REEEE 8 15020137 bmp
15020139 .bmp
tacro B 253 15020140 bmp
15020141 _bmp
15040011.bmp
18 kraadi.bmp
21deg.bmp
Macro 8 30 185 22 kraadi.bmp
25 Holes Pink On
25 Holes Pink._gil
2F acet.bmp
39_45quares._gif

3Beam_bmp
’ Add l [ Remove ] 3DMHut. bmp
3dpnsm_bmp ¥

Macro 7 255 o 0 0 1] 1] o o 255 1] 1]

(€

kd 2mrm O 170 10F

|

Ready
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